Design and Implementation of Group-buying Website Based on J2EE Framework by 林博艺
 
学校编码：10384                             分类号      密级         




工  程  硕  士  学  位  论  文 
                                           
基于J2EE架构团购网的设计与实现 
Design and Implementation of Group-buying Website 
Based on J2EE Framework 
 
林博艺  
指  导  教  师： 苏劲松助理教授 
专  业  名  称： 软 件 工 程 
论文提交日期： 2 0 1 4 年 1 0 月 
论文答辩日期： 2 0 1 4 年 1 1 月 
学位授予日期： 2 0 1 4 年    月 
  
指  导  教  师：           
答辩委员会主席：           
 






















另外，该学位论文为（                            ）课题（组）
的研究成果，获得（               ）课题（组）经费或实验室的




























（     ）1.经厦门大学保密委员会审查核定的保密学位论文，
于   年  月  日解密，解密后适用上述授权。 






                             声明人（签名）： 


















































In recent years, with the rapid development of group-buying websites, more and 
more people are keen on this new consumption style which leads to the soaring visit 
of these websites. In order to improve the administrative efficiency of group-buying 
websites, enhance their operating performance and security, reduce the transaction 
risk, and increase the satisfaction of the site managers and consumers, it is very 
significant to develop a more operative and safer group-buying website considering 
the current situations. 
This thesis first elaborates the research background and significance of the 
group-buying websites as well as introducing the development tools and relevant 
techniques. Then, it gives an introduction on the business, functional and operating 
environmental requirements of the system in detail. Next, according to the demand 
analysis, we designed and implemented the main function and the database table of 
our system and show the results of them. Finally, the functions of the system is tested 
under the specification of demand analysis. 
Using B/S architecture, this system is developed in MyEclipse by Java with 
MySQL as its backstage database. By adequately analyzing the remaining problems 
of the leading group-buying websites, our system devotes to solve them on the basis 
of the original group-buying websites. This system, simply operates with friendly user 
interfaces, fulfills the basic needs in business functions in the mainstream 
group-buying websites, and further improves their performance and security. The 
design and research of this system provides an important reference for the developers 
of group-buying websites who want to upgrade their websites system in the future.  
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第一章  绪论 




















1.2  研究现状及存在的问题 
中国网络团购的市场目前正处于成长期阶段，这主要体现在三个方面：一
是目前中国网络团购用户数量仍处于快速增长阶段，据艾瑞咨询监测数据显示，













基于 J2EE 架构团购网的设计与实现 
2 
高达到 5625.8 万人，占所有网站访问用户数量的比重为 15.4%，占购物网站访
问用户数量的 21.3%。二是伴随着团购网站数量的大幅度增加后，增速开始明
显放缓，据不完全统计数据显示，截至 2013 年 7 月底，中国开业的团购网站超
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第二章  相关技术背景 
本章主要介绍了系统的开发环境，开发模型及采用的数据库技术，同时对
SSH 框架的优缺点进行分析。 
2.1  开发工具 





2.1.1  MyEclipse  
MyEclipse 企业级工作平台（MyEclipse Enterprise Workbench ，简称
MyEclipse）是对 Eclipse 的扩展。在 MyEclipse 的工作平台上，程序员能够进行
高效率数据库开发、各种桌面应用软件开发以及服务器应用软件的开发。
MyEclipse 是功能丰富的 JavaEE 集成开发环境，涵盖了开发的一整套过程，完
整支持 HTML、Struts、JSP、CSS、JavaScrpt、Spring、SQL、Hibernate、Servlet、
AJax 、EJB3、JDBC 数据库连接工具等多项功能[6]。 
MyEclipse 是 Eclipse 的插件集合，其功能强大，支持广泛，对各种开源产
品的支持尤为不错，可以说 MyEclipse 是几乎囊括了目前所有主流开源产品的
专属 Eclipse 开发工具。 
2.1.2  Tomcat  
Tomcat是Apache软件基金会的 Jakarta 项目中的一个核心项目，由Apache、
SUN 和其他一些公司及个人共同开发而成。最新的 Servlet 和 JSP 规范总是能

















了广泛的认可，成为目前比较流行的 Web 应用服务器。 
2.2  MVC 模式 






2.3  数据库技术 
MySQL 是一个关系型数据库管理系统，由瑞典 MySQL AB 公司开发，目
前属于 Oracle 公司。MySQL 是一种关联数据库管理系统。因为关联数据库是
将数据保存在不同的表中，而不是将所有数据放在一个大仓库内，这样能够提
高数据的存取速度，并提高了灵活性[8]。MySQL 采用的 SQL 语言是用于访问
数据库的最常用标准化语言。由于 MySQL 的占用体积小、读取速度快、总体
拥有成本低，且开放源码，且其社区版的性能卓越，搭配 PHP 和 Apache 可组
成良好的开发环境，所以一般中小型网站的开发都选择 MySQL 作为网站数据
库。 
2.4  SSH 框架 

















Degree papers are in the “Xiamen University Electronic Theses and Dissertations Database”. Full
texts are available in the following ways: 
1. If your library is a CALIS member libraries, please log on http://etd.calis.edu.cn/ and submit
requests online, or consult the interlibrary loan department in your library. 
2. For users of non-CALIS member libraries, please mail to etd@xmu.edu.cn for delivery details.
厦
门
大
学
博
硕
士
论
文
摘
要
库
